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CGS plus PLATEIA

1. Interfejs programa - upoznavanje i podesavanje

Traka (eng. ribbon) je osnovni element korisni¢kog interfejsa za pristup komandama i funkcijama
u radu sa Plateiom. Komande na traci su rasporedene u logicke grupe, podeljene u kartice trake
(eng. tabs). A u karticama imamo podelu na pano trake (eng. panels), gde su smesStene
odredene komande.

Home Insert Annotate Modify Analyze View  Ma Add-ins  BIM360  Featured Apps  ExpressTools  Situacij opreéniprofili  Autopath  Autosign  Utiity/Alati GO -
s E p ‘”J 3% Crianjei Teugntnegnaoba & & wm w5 A —tli—: Mot Definisanje linije peravnanja
Ui 1 Inter BE B x M Uredenie dijagr:

Crtanje

Projekat Upravljanje Unos Crtanje glavni i
osama  terena s .4 Tabeliranje kanala @ &~ ¥ % | diagrama kolicina A} Osveiavanje djagrama kolicina

Postavke ~ Nivelets ~ Popreéni nagibi ~ Rekonstrukeije ~ Odvodnjavanje ikanalizacija Alatke Dijagram kolicina

Crtez_osnove Plateie” | #

[=1Mopll 1

Pano traka sa alatima za iscrtavanje Kartica ribbona, sa svim komandama za
i uredivanje nivelete rad i uredivanje uzduZnog profila

Uz pomoc ribbona se eliminiSe potreba za koris¢enjem dodatnih traka sa alatima, i pruza nam se
kompaktan i pregledan raspored komandi koje su nam u tom trenutku potrebne za rad, a
samim tim nam se povecava i raspoloZivi prostor za crtanje.

Ribbon je pri prvom pokretanju programa iskljucen. Uklju¢imo ga tako Sto iz padaju¢eg menija
CGS plus, pod opcijom Ribbon izaberemo Plateia.

G5 pis|

Plateia Geo 3
Plateia ¥
Ferrovia r
Aquaterra L
Electra r
Ribon 3 Plateia
e Ferrovia
Upravljanje licencama
Aguat
0 CGSplus quaterra
Electra

Ribbon moZemo da uredujemo, da na njemu imamo samo kartice trake (eng. Minimize to
Tabs), kartice sa imenima pano traka (eng. Minimize to Panel Titles) ili kartice sa imenima i
ikonicama pano traka (eng. Minimize to Panel Buttons). Sledeca slika pokazuje postupak
prilagodavanja i uredivanja ribbona gde su prikazane samo kartice sa imenima i ikonicama pano
traka.

Home Insett Annotste Modify Analyze View Manage Output Survey Autedesk360 Help Add-ins  BIM360 FeaturedApps  ExpressTools  Situace  Uzdumniprofili Popreéniprofii  Autopstn Autosign  Utiliy/Alati [

8 2 @ e xx&d4

Inicijaino... Tackeip...[DTM i Gr..| Crtanje |Uzduina..|Popreén...|Raskrsnice| Ispis  |Osvedi iv.

Criei_osnove Plateie”™ ** | #

Cyele through All
[=1Top][2D Wireframe]
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Pored navedenog, imamo moguénost da sa desnim klikom na traku isklju¢imo ili uklju¢imo pano
trake na dugme ispod, kao $to je prikazano na slici.

Uzduni profili
a rﬁ @ 0 M L Uredivenie geometrie @ dhe L & A1 Crtanje postojeceg poprecnog nagiba | %% Crtanje i snimanje rezultantnog nagiba & @ b fim /3 4 ot Definisanie linije |
m o CH Premetanje évorova & Proraéun tangenti/niveleta -> TAN | 1. Interaktivni unos nivelete kanala B'd Uredenje dijagrar
Projekst Upraujane Unos Crtanje glsvih W & Upos  #9 i A e, @R g 4 B® R Crtanje ¥ HESES
osama  terena  clemenats 4 A tangenti X Premestanjetangenti 4 <9 | popreénihnagiba -5 | == Automatski prijediog nivelete 1.4 Tabeliranje kanala @ %% v & % | dijagrama kolicina M} Osvezavanje dijag
Postavke + | Niveleta ~ | Popreéni nagibi ~ | Rekonstrukcije ~ | Odvodnjavanije i kanalizacija I o Dijagram koli¢ina
Show Tabs »

Crtez_osnove Plateie” | #
Show Panels b v Postavke

[~1Topl[2D Wireframe]  Niveleta
 Popreéni nagibi
 Rekonsirukcije
+ Odvodnjavanje i kanalizacija
v Alatke
 Dijagram kolicina
 Ispis
 Osvedii vrati

Ribbon mozemo da podeSavamo i preko korisnickog interfejsa Customize User Interface.

.
A Customize User Interface E@g
Customize | Transfer

Customizations in All Files
All Customization Files &g

Bé CIvIL
Bla Workspaces

Workspace Contents

»

’ Customize Workspace ]
E Featured Apps (Group: FEATUREDAPPS) .
£ Express Tools (Group: EXPRESS)

| » Iﬁ:l»

£ Civil 3D Defautt =R==] Situacia (Group: CGSA_PLATEIA)

$* Drafting & Annotation
%F 30 Modeling
~~%¥ Planning and Anialysis

4 Priprava (Group: CGSA_PLATEIA)

m
O

-5 Quick Access Toolbars
{73 Ribben
[
[

o-EL Toolbars == Promet (Group: CGSA_PLATEIA) |
J-EF] Menus -l Izris {Group: CGSA_PLATEIA) =
-5 Quick Properties -.[=% Osvedi in razveljavi (Group: CGSA_PLATEI,
- Hy Rollover Tooktips — £ Vedoléni prerez (Group: CGSA_PLATEIA)
e-Ff) Shortout Menus [-F=3 Pre&ni prerezi (Group: CGSA_PLATEIA)
[J--EL_E] Keyboard Shortcuts 0.9 M dnnath iGreon CESA PLATEISY a2
[#-{f5 Double Click Actions ol L] |
- FF Menize Fidtans kTS
Command List: o ®
[NJCcmmandsO.rdy v] i‘ﬁ o Yes
Command Source Iil ToolPalette Group
;CY ...iz PLINE CGSA_PLATEIA
é ... 53 podacima izdatoteke <- STA CGSA_PLATEIA

e

Za iskljucivanje ribbona unesemo komandu menuload , nakon cega sa liste izaberemo
CGSA PLATEIA te kliknemo na dugme Unload.
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p
& Load/Unload Customizations u

Loaded Customization Groups:

ACAD - Unload
APPMAMAGER r

BIM360
CGSPLUS

CIVIL

CONTENTEXPLORER

EXPRESS -

File Mame:

U nastavku ¢e biti prikazan postupak projektovanja puta koris¢enjem komandi sa trake (eng.
ribbon).

2. Situacija
2.1 Projekat

Kartica: Situacija
Pano traka: Inicijalno podesavanje
Komanda: Projekat

§E@s®% 6
(e"\" "-—pn .un -

Projekat| Upravljanje r Paketni unos oMT

osama tacaka m} - ‘\, - T

Inicijalne podeiavanje v | Tackeipovezivanje * |

Pre pocetka samog projektovanja elemenata puta, moramo se prijaviti na projekat (kreirati novi
ili izabrati postojedi) i da ga definisemo kao aktivan projekat. Svaki projekat sadrzi sve informacije
o snimljenim crteZima i ostale datoteke, koje su bile kreirane za vreme rada na aktivnom
projektu. Sa komandom Projekat pocnemo rad na novom projektu, odnoso izaberemo vec
postojedi projekat. Aktivan/izabran projekat je oznacen plavom bojom.

DefiniSemo novi projekat i damo mu ime npr. PROJEKAT PLATEIA
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r N
A Save As u
£7 CGS plus Projekat = P
I [ « Roaming » CGSA » CGSplus 2016 5CG » = [ 42 || Search CGSpius 2016 5CG o]
@”ﬂ@@uﬂ Organize ~ New folder =~ @
Spisak projekata "
-G PROJEKAT PLATEIA e * Name Date modified Type
B Deskiop || CGSABACKUPXML 2010.201513:23 File folder
18 Downloads || CONNECTIONS 20102015 12:42 File folder
| cas -| 1 PoinTS 20102015 12:42 File folder
J! SYMBOLS 2010201512:42 File folder
4 Libraries || TCS Catalogs 2010.201512:42 File folder
[ Documents || PROJEKAT PLATEIA PRI 22102015 10:00 PRI File
J’ Music
&= Pictures
B videos
18 Computer ~ |IEm; I v
File name: -
Save as type: | CGS plus Projekat (*.PRJ) -
o Caspta '
= Hide Folders Save
\

2.2 Upravljanje osama

Kartica: Situacija
Pano traka: Inicijalno podesavanje
Komanda: Upravljanje osama

gl = o
& = u/“\rlT

Projekat |Upravljanje Paketni unos
osama tacaka m} -

Inicijalno podetavanje = Tacke i povezivanj

Pri komandi Upravljanje osama moramo definisati aktivnu osovinu (osu). Sve komande ili funkcije
koje imamo pod karticom Situacija ¢e se direknto odnositi i vezati za kreiranu/izabranu aktivnu
osovinu koju smo u prethodnoj komandi definisali. Aktivna osa je oznacena plavom bojom.
Aktivaciju ili prelazak sa jedne na drugu osu, vrsimo dvostrukim klikom na ime ose.

U okviru za dijalog Upravijanje osama definiSemo novo ime ose sa odgovaraju¢im parametrima

(opis, stacionaza, smer).
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Upravljanje osama @ r;—; Parametri ﬁ

Lista osa <Ose puta>: FER e bsA_D
ST 0sA0 Opis:
I a\\a Parametri
Kategorija Pofetna stadonaza:
ﬂ Trake . o m 0.000
{ o 7 Kontrola stacionaia Smer stacionaie Vidhivost
w-f~ 05A1 (@ + Raste @ vidtjiva
- Pada () Mevidljiva

Dvostrukim klikom na Kategorija, otvori nam se okvir za dijalog gde izaberemo kategoriju puta i
tip terena, na osnovu ¢ega dobijemo projektnu brzinu. Na osnovu tih parametara program nas
upozori, ako projektni elemnti puta nisu u skladu sa grani¢nim (kriti¢nim) vrednostima zadatih

parametara.

- B
¥ JUS standard [
Osa: OSA_0
Kategorija puta: Auto-put —
Rafunska brzina: 120
[ Pregled kritiénih parametara ]
[ OK. ] [ Cancel ]

——————————————————

Sa dvostrukim klikom na Trake, otvori nam se okvir za dijalog Upravijanje trakama.
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£3 Upravljanje trakama @
Maziv ose: OSA_D
Predefinisani tipovi
Trake
Levo Desno
Oznaka Sirina [m] Kolovozna t... Oznaka Sirina [m] Kolovozna t...
1 K_TRAKA_L 3.5 Da 1  K_TRAKA_D 3.5 Da
Dodaj ] [ Brigi ] [ Dodaj ] [ Bridi
\

Trake definisemo za levu i desnu stranu od ose kolovoza i odredimo da li su to kolovozne trake.
Na svakoj stranu mozemo definisati Zeljeni broj traka. A redosled je takav da one koje su blize
osu, su i prve na spisku. Klikom na dugme Pre definisani tipovi imamo mogucnost izbora tipa
prethodno definisanih poprecnih profila. A lako ih i mi sami definiSemo. Opcija Dodaj,
podrazumeva dodavanje novih traka. A sa dvostrukim klikom na definisanu traku, mozemo
izmeniti njene parametre. Opcija Brisi, podrazumeva brisanje oznacene trake. Definisane trake i
sam tip mozZzemo da snimimo pod Zeljenim imenom u rubriku Pre definisani tipovi za narednu
upotrebu. Mozemo obrisati samo dodane tipove, a pre definisane tipove ne mozemo.

2.3 Digitalni model terena
Kartica: Situacija

Pano traka: DTM i Grading
Komanda: DMT

Situacija  Peprecniprofili Uzduzni profili Autopath  Autosign  Utility/Alati

s Zé' ; % PRI & Crtaj Grading i

AN I @ Izrmeni Grading B

Projekat Upravljanje " | Paketni unos oMT
osama tacaka Pow M N @ Erisanje Gradinga
Inicijalno podesavanje = Tacke i povezivanje = DTM i Grading =

Digitalni model terena (DMT), u programu Plateia je predstvaljen kao trodimenzijalna geometrija
odnosno digitalna predstava povrsine terena. Koja pored samog prikaza povrsine ima i opis sa
izohipsama. DMT predstavlja dinamican i graficki objekat. To znadi, da se oblik terena moze
videti na crtezu i u 3D pogledu.

DMT je dinamicki povezan sa osovinama, uzduznim profilom i popre¢nim profilima bilo na istom
crtezu ili na odvojenim crtezima, $to je jos jedna od njegovih karakteristika.

-10 -



Osnove programa Plateia i Ferrovia

Osnovni ulazni podatak za izradu DMT je konacan skup tacaka, zapisan u ASCIl datoteki
istoimenog formata. Tacke su obi¢no date u obliku niza koordinata t; (x;,y;,2;) i prostorno su
rasporedenje. Koristimo takode i geodetske tacke u crtezu, kao Sto su CAD tacke i CAD blokovi.
Cesto koristimo i Polyline, 3D Polyline i linijske elemente, koji predstavljaju Granice i odreduju
rubove za izracun TIN-mreZe, jer prikazuju promene reljefa. Koristimo ih za tacniji prikaz linijskih
objekata, kao $to su vodotokovi, putevi, jezera, kanali, terase, zidovi i planinski vrhovi.

_ , . y |
/ ‘\ : ” krive finije - rubovi p , 1 “\
geodetshexdacke . (3D po!yhnes \\

(CAD hiocks) _ *

-
|
—

/14771 7
NS
S
)

.

{

!

Znacajan ulazni podatak je Granica odnosno lokalna granica triangulacije. Razlikujemo spoljasnu
i unutrasnju granicu triangulacije. Unutrasnja granica je zatvoren poligon, koji predstavlja
zatvorenu oblast, na kojoj se ne izvodi triangulacija odnosno ne kreira se TIN-mreza. Nasuprot
tome se u primeru spoljasnje granice koriste samo ulazni podaci izvan grani¢nog poligona pri
triangulaciji i onda se tacke izvan poligona ne uzimaju u obzir. Tako da nastanu oblasti sa
kreiranom trougaonom mrezom i preostale tacke izvan grani¢nih oblasti.

Na taj nacin sprecavamo da izmedu odvojenih skupova tacaka ne nastanu dugi i uski trouglovi.

-11 -
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1) Definisanje granicne oblasti

2) Oblast na kojoj nemamo TIN-mrezu, posle
kreiranja granice

.

poligona

2 ’ _ ; 5 TIN-mreza, pre
f ) — def. grani¢nog

Nﬂvﬂ
TIN-mreza

Kada kliknemo na komandu DMT, otvori nam se okvir za dijalog Dodaj model terena, gde

unesemo ime modela terana.

-

£ Dodaj model terena

==

o]

Ime modela terena:

ok || odustani |

e —

Posle unosa imena, otvori nam se okvirni dijalog Kreiraj model terena u kojem najpre definisemo

tip ulaznih podataka, koje zatim izaberemo sa crteza klikom na ikonu

*| Ako nam je ulazni

podatak Datoteka, izaberemo datoteku sa tackama.

£ Kreira) modela terena £

Ime modela terena: [DMT '] E @
Ulazni podadi:
Tip podataka: [Ta&e & Linije loma V] [E [g]
Filter: [ Tadke

[]Blokovi

[&]Palilinija

30 polilinije

[]Liniia

Spoljna granica
Crtanje
[ Trouglovi
D Granica
[ 1z0hipse

0K ] [ Odustani ] [ Primeni

£F Podezavanja

Opéte | [zohipse

Referentna visina:

Layer glavnih izohipsi:

Boja glavnih izohipsi:

‘rsta linije glavnih izohipsi:
Interval glavnih izohipsi:
Layer sporednih izohipsi:
Boja sporednih izohipsi:
Wrsta linije sporednih izohipsi;

Interval sporednih izohipsi:

0.0000

10_DMT_IZOHIPSE

[. Color 8

[

Continuous

10.0000

10_DMT_SPOREDME_IZOHIPSE

[l:l Color 9

[

Continuous

2.0000

0K ][ Odustani ] [

Primeni ]

U donjem delu okvirnog dijaloga Kreiraj model terena imamo mogucnost izbora komponenti
koje Zelimo da nam se iscrtaju na modelu DMT. Na izboru imamo mrezu trougova (TIN-mreza),
granicu povrsine i izohipse.

Sa klikom na dugme , takode u donjem delu okvira Kreiraj model terena ,otvori nam se novi
okvirni dijalog za podeSavanja. Tu imamo opS$ta podesavnja vezana za layera pri kreiranju DMT i
podesavanja vezana za format datoteke tacaka. U podeSavanjima za /zohipse definisSemo boju

izohipse, vrstu linije izohipse te intervale glavnih i sporednih izohipsi.

-12 -
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Posle ovih podeSavanja, klikom na dugme Primeni u okvirnom dijalogu Kreiraj model terena
iscrtace nam se model DMT na crtezu. Slika ispod prikazuje mrezu trouglova, kreiranu na osnovu

podataka (CAD blocks) sa crteza.

U slede¢em koraku ¢emo modelu DMT, po istom postupku, dodati novi tip podataka, npr.
rubove puta, kako bi naglasili promenu reljefa odnosno terena i detaljnije prikazali linijske

objekte. Rezultat je prikazan sa sledecoj slici.

=

DMT mozemo takode kreirati i u |

ednom ko

raku

u okvirnom dijalogu Kreiraj model terena

izaberemo tip podatka Tacke i linjjie loma, a za Filter oznacimo Tacke, Blokovi, Polilinija, 3D
polilinija i Linije elemenata pa kliknemo na dugme \* za Dodaj komponente, te na crtezu sa

misom oznacimo potrebne elemente.

2.4 Paketni unos tacaka

Kartica: Situacija
Pano traka: Tacke i povezivanje
Komanda: Paketni unos tacaka

-13 -



Osnove programa Plateia i Ferrovia

d @<= 7 &

P . . . f"‘ - n/n\ﬂ - ? T N

rojekat Upravljanje Paketni unos oM
osama tacaka m{ - N,, - -

Inicijalno podetavanje = Tacke i povezivanje =

Pri odabiru komande Paketni unos tacaka otvori nam se okvirni dijalog Paketni unos tacaka.

-
Paketni unos tadaka u
Tacke Ejf{e

Ulazna datoteka i
Ime datoteke: - {E%
Ime formata: CGS points v]
Pregled

Izaberi sekije Opdije
Izaberi layer 0 -

Broj decimalnih mesta; 2

Crtanje tacaka a0 -

Crtanje spajnica
Crtanje tafaka
= ] Ne crtaj tatke s visinom 0,00

Klikom na dugme , otvori nam se okvirni dijalog Ulazna datoteka, kao na sledecoj slici. Ovde
je potrebno da sa liste izaberemo odgovaraju¢i format datoteke (.xyz) kako bi uneli tacke na
crtez.

-14 -
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f ™Y
A Ulazna datoteka u
Y - = — |
() [l « Roaming » CGSA » CGSplus20165CG » ~ |44 || Search CaSplus 2016 5CG o)

Organize = MNew folder = - @
<% Favorites *  Name Date modified Type it
B Desktop aro_polytable22 26.11.2012 16:55 AutoCAD DravD
& Downloads aro_polytable23 26.11.2012 16:55 AutoCAD Drav
K CGS @ ARO_razsRU 14.5.2001 21:28 GOM Media fil
ARO_RW 5.10.20059:31 AutoCAD Drav
4 Libraries E @ ARO_turnout 812199911:19 GOM Media fil
@ Documents 2] c3d_bushbay 7.2.201212:56 XML Documer
& Music |17] cGs tacke 1212.2013 16:18 XYZ File
Pictures M,' CG5_TableStyles 2611.201215:15 AutoCAD Tem
= ol ty
Videos CGSA_AE.bak 10.3.2015 9:37 AutoCAD Cust
B b
| | @ CGSA_AE 10.3.2015 9:37 AutoCAD Cust
- Computer @ CGSA_AE 10.3.20159:37 AutoCAD Cust
& Local Disk (C:) || CGSA_AE.des 289.201514:38 DES File
o local Disk ()« [ o — S
File name: CGStacke - [*-* ']
[ Open |v] ’ Cancel ]
:

2.5 Projektovanje osovine - trasiranje

Kartica: Situacija
Pano traka: UzduZna osa
Komanda: Crtanje sa tangentnim poligonom

@

Pomocni element
kruzni luk +

o

gﬂ Uredivanje plivajucih elernenata

2

& Uredivanje glavnih elemenata -

Crtanje sa
tangentnim poligonom

Uno

ﬁﬁ Pregled glavnih elemenata - popredni

UzduZnaosa = |

Sa komandom Crtanje sa tangentnim poligonom, crtamo tangentni poligon u situaciji. Ova
metoda iscrtavanja uzduzne ose nam omogucava automatsku proveru vrednosti duzina prelazne
krivine i kruznog luka, na osnovu zadate racunske brzine.

-
Crtanje tangentnog poligona u

Zadavanje alavnih elemenata:
(@) Automatski () Interaktivno

Crtanje prelaznice

RfA= 2

o |

Kada zavrSimo sa iscrtavanjem ose u situaciji (trase), otvori nam se okvirni dijalog Crtanje traka i
prosirenja. Sam program nam na osnovu definisanih vozila, izracuna i prosSirenja po vazeéem

standardu.
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> - -
Crtanje traka i progirenja =5

Parametri
EriReEE S [] crtaj prosirenja Pregled standarda proraéuna
Levo: Desno:
TRAK_L1(3.5m) TRAK_D1 (3.5m) Pola dufine prelaza (pravac-uk, luk-uk)

Izraéunaj (0. 1%brzina_puta®Eirina_puta)

84.0

Kombinacija vozila

[¥] teretno vozilo s prikelicom [ teretno vozilo i autobus [ putnitka vozilo Izbor samo jednog tipa znad
kombinadiju dva ista vozila.

Editor
Stac Polupreénik TRAK_L1 Osa TRAK_D1 Il
0.000000 0.000 0.000
10.840363 0,000 0,000
73.672303 3(251.328m) 0.000 0.334 L
131620162 3(251.328m) 0.000 0.334 1
194.452102 0.000 0.000
277.862136 6(333.641m) 0.000 0.000
296.298925 6(333.641m)  0.000 0.000
379.709059 0.000 0.000
: 496.110932 9 (465.607m)  0.000 0.000
~ SRR IRAARR G (4AGANTM  N.00N n.nnn 4

o

| ———————

U slucaju da neki od uzduznih elemenata puta nisu u skladu sa grani¢nim vrednostima iz
standarda, program nas upozori porukom.

-
Upozorenje u

Elementi ne uvazavaiju uslov:
Rf3<=A<=R
A: 170.407844 ; R: 143.695338

[T Me prikazuj vige taj dijalog

2.6 Unos poprecnih osa
Kartica: Situacija

Pano traka: Poprecne ose i alati
Komanda: Unos poprecne ose i alati
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‘ih elernenata ;z(v ilh - ::.;i - % C
10
wE - u
Unos | Projekcija ? d“‘ %

smenata - poprecnih osa 053 - e ﬁ 0

elemenata -

| Poprecne oseialati = |

Posle iscrtavanja osovine puta u situaciji, na osnovu glavnih elemenata, mozemo ucrtati
poprecne ose puta. Unosimo poprecne ose na povrdinu digitalnog modela terena i nazivamo ih
poprecni profili.

Sa komandom Unos poprecnih osa, otvori nam se okvirni dijalog Crtanje poprecnih osa.

-
Crtanje popretnih osa g

Tipovi poprecnih osa
Na jednakoj razdaljini u granicama:

Po celom intervalu (0.000, 834.670)

Pocetna stadonaZa [m]: 0.0000 T;
Krajnja stacionaZa [m]: 834.6702 T;
(@ Poravnaj sa podetnom stadonazom () Paravnaj sa krajnjom stacionazom
[Tu pofetnoj tadki
U krajnjoj tadk

[ u glavnim tadkama

Parametri poprednih osa

Razdaljina izmedu poprefnih osa [m]: 20,000
Sirina levo [m]: 30,000
Sirina desno [m]: 30.000

Prefiks oznake poprecne ose:

Pofetna vrednost brojaca osa: 1

Brojevi poprednih osa: @) rastudi (7 padajudi

Kada kliknemo na OK, upravno na osovinu puta u situaciji nam se iscrtaju poprecne ose sa
oznakom profila i stacionazom.
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2.7 Projekcija osa

Kartica: Situacija
Pano traka: Poprecne ose i alati
Komanda: Projekcija osa

‘ih elemenata )2& @

elemenata - —
Unos Projekcija
- -

imenata - ‘ poprecnih osa 053

- 22 -
-
& - -

Poprecne oseialati = ‘

Komanda Projekcija osa, izvrsi projektovanje poprecnih osa na digitalni model terena.

’
£ Projekcija - Civil 3D [

Izaberi povriinu

[V] 0snovni teren
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3. Uzduzni profil

Nastavljamo rad na istom crtezu. Imamo i tu moguc¢nost da sve do sada $to smo radili snimimo,
a da uzduzni profil crtamo u novom crtezu pri ¢emu moramo obratiti paznju da se prijavimo na
isti projekat na kojem smo do sada radili, jer u njemu su informacije o osovinama i projekcijama
na teren.

Na ribbonu izaberemo karticu Uzduzni profili.

3.1 Projekat

Kartica: Uzduzni profili
Pano traka: Postavke
Komanda: Projekat

Uzduzni profili

_—_
d Zm & '

Projekat| Upravljanje Unos Crtanje glavnih ””
osama  terena  elemenata ¢ Eﬁ'«:, te

Postavke - |

Prijavimo se na isti projekat, sa kojim smo zapoceli u poglavlju Situacija (PROJEKAT PLATEIA).
3.2 Upravljanje osama

Kartica: Uzduzni profili

Pano traka: Postavke

Komanda: Upravljanje osama

Uzduzni profili

4 Z2 o @& 2';
A 2t

— %

Projekat |Upravljanje| Unos Crtanje glavnih ”
osama [terena  elemenata

Postavke - |

U Upravljanje osama, kao aktivnu osu izaberemo onu osu koju smo iscrtali u Situaciji (OSA 0).
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3.3 Unos terena

Kartica: Uzduzni profili
Pano traka: Postavke
Komanda: Unos terena

g A B

ﬂ]-}{ﬂ m 4

i T fin & "

Projekat Upravljanje| Unas | Crtanje glavnih L
osama [terena| elemenata 5’_\,

Postavke - |

Teren u uzduznom profilu iscrtamo sa komandom Unos terena. Klikom na Unos terena, otvori
nam se okvirni dijalog Unos terena, gde definiSemo tip tabele PLATEIA, odredimo razmeru,
izaberemo ulazne podatke (*Trenutni crtez*). Posle definisanja svih parametara, klikom na
dugme OK, na crtezu izaberemo poziciju na kojoj zelimo da nam se iscrta uzduzni profil.

-

Unos terena u
Tabela Razmera
Trenutna tabela Horizontalne  1pgp -
@ MNova tabela PROFIL-1: OSA_0 Vertikalno 100 -
PLATEIA -
Ulazni podad
* Trenutni artez * -
Sekcija/povriing 05A_0.0 - ]
0Od stacionaZe 0.000 <1 - Dio stadonaze 834.670 <43> v
Referentna visina 26 Minimalna visina 219.49
Visina vrha profila 243 Maksimalna visina 245.18

Mogudnost

Tabeliranje

Crtanje vertikala

Svaki

7]

-20 -



Osnove programa Plateia i Ferrovia

3.4 Crtanje elemenata uzduznog profila

Kartica: Uzduzni profili
Pano traka: Postavke
Komanda: Crtanje glavnih elemenata

R NS

Projekat Upravijanje Unos |Crtanje glavnih Unos *
osama terena| elemenata | .4 & tangenti #

Postavke = |

Sa komandom Crtanje glavnih elemenata, u tabeli uzduznog profila nam se automatski iscrtaju i
obeleZe pravci i krivine, Sirine traka i prosirenja.

.
A Pravci i krivine [ S|
Izaberi situadioni crtef

* TRENUTNI CRTEZ * -

Huorizontalni elementi puta
Sirina trake
Frogirenja traka

[ crtaj u svim profiima
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3.5 Unos tangente

Kartica: Uzduzni profili
Pano traka: Niveleta
Komanda: Unos tangenti

Uzduzni profili

d 2 @ M|

Projekat Upravljanje Unos Crtanje glavnih il
osama terena  elemenata 4§ Eﬁ& tangenti

Postavke -

¢ Uredivanje geometrije &5y o
g Premeitanje Svorova s g

2y Premeitanjetangenti 4 “F |
Miveleta +

Sa komandom Unos tangenti na uzduznom profilu ucrtamo niveletu puta. UnoSenjem komande
p (Parametri), otvori¢e nam se okvirni dijalog Crtanje tangenata kao na sledecoj slici, a koji nam

sluzi kao pomo¢ pri crtanju nivelete.

-

Crtanje tangenata

e

[T stadonaza [ | 113, 1385232 | | Korak
[Clhm] = 265.315014 [ ] Korak
B Cra—
e

[T Frofil: | v| +| |

\:/ | Parametri krivina ”’ode"savar‘lja koraka]

| Mazad | [ Sakrij ] [

Kaj |

L EXTRATR TS ARRIR AT AIRITAT ]

i

ETRTIETIEIRITR TN

4
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3.6 Proracun poprecnih nagiba

Kartica: Uzduzni profili
Pano traka: Poprecni nagibi
Komanda: Proracun poprecnih nagiba

Uzduzni profili

_—
a E ﬂ[\ ﬂ :ﬁﬂm @ & Uredivanje geometriie & 3 é & ~cn

Premeitanje évorova & Pre
Projekat Upravljanje Unes Crtanje glavnih 'l Unas » 'I i Proragun ﬂ =
osama  terena  elemenata 4 E& tangenti & Premeitanjetangenti 4 #F ||popreénih nagiba| -5 | == Au

Postavke « [ Miveleta + | Poprecninagibi * |

Za proracun poprecnih nagiba, potrebni su nam podaci o horizontalnim elementima puta i
vrednost racunske brzine.

Pri proracunu, trebamo izabrati nacin vitoperenja kolovoza:

. jednostrani nagib, dvostrani nagib ili konstantni nagib;
. izraCun i unos nagiba bez prelazne rampe, sa izracunatom ili sa pre definisanom
prelaznom rampom na prelazu PRAVAC-KRIVINA;
. korekcija pri prelazu PRELAZNICA-PRELAZNICA, sa vise varijanti.
r B
Prerafun i unos popreénih nagiba u
Tip: Dudina prelaznice Korekdija prelaznica
(@ Jednostrani (@) Bez prelaznice (@) Bez korekdije L {m) 45.0
(7) Dvostrani () Izratunata .
Elq
Uniformno vitoperenje ds(%6 q (%) 5.0
— ) — ) ) dsg
() Konstantni (") Definisana
Nagib (%) 0.0 Duina (m) 0.0 Ddsd ds (%) 10
Granifne vrednosti nagiba
[ Proveri Minimalni nagib {3%) 2.0 Maksimalni nagib (%) 8.0
Oznatavanje krajnjih voznih traka
Krajnja leva traka Krajnja desna traka
e —————————

Klikom na dugme OK, u tabeli uzduznog profila se iscrtaju poprecni nagibi puta.
Nakon ovog koraka, mozemo preci na sledeci, a to je iscrtavanje poprecnih profila puta.

4. Poprecni profili
Nastavljamo sa radom na istom crtezu. Poprecne profile moZzemo iscrtati i na novom crtezu,
tako $to prethodni crtez gde smo do sada radili snimimo, a zatim u novom crtezu se prijavimo

na projekat koji poseduje informacije o osovini puta, projekciji na teren te uzduznom profilu.
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Na ribbonu izaberemo karticu Poprecni profili.
4.1 Projekat

Kartica: Poprecni profili
Pano traka: Postavke
Komanda: Projekat

— Poprecni profili -
YN E

. . .~ Cr
Projekat| Upravljanje Unos  Unos Kosina

osama terena kolovoza &= G

Postavke = | i

Prijavimo se na isti projekat, na koji smo bili prijavijeni u poglavlju Situacija i Uzduzni profil
(PROJEKAT PLATEIA).

4.2 Upravljanje osama

Kartica: Poprecni profili
Pano traka: Postavke
Komanda: Upravljanje osama

— Popreéni profili | Ay
8 (7@ o b\ 4

Projekat |Upravljanje| Unos  Unos Kosina
osama |terena kolovoza i

Postavke - |

U Upravljanje osama, kao aktivnu osu izaberemo onu osu koju smo iscrtali u Situaciji (OSA 0).
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4.3 Unos terena

Kartica: Poprecni profili
Pano traka: Postavke
Komanda: Unos terena

— Popreéni profili | Autopat
8 7l :

) o 0
Projekat Upravljanje| Unos | Unos Kosina
ocsama  [terena| kolovoza =
Postavke =

Sa komandom Unos terena, vrsimo iscrtavanje poprecnih profila sa tabelom i linijom terena na
radni crtez.

Otvori nam se okvirni dijalog Unos terena, gde definisemo tip tabele PLATEIA, odredimo
razmeru, izaberemo ulazne podatke (*Trenutni crtez*) i posle definisanja ostalih parametara,
kliknemo na OK a program ¢e zatim od nas zahtevati da odredimo polozaj gornjeg levog ugla za
ucrtavanje poprecnih profila.

i Y
A Unos terena g
Tabele Razmera
Tip tabele Razmera za oznake 200
PLATEIA - -
Povedanje u smeru X: 1
Povecanje u smeru Y: 1
Ulazni podad
*TRENUTNI CRTEZ * r
Sekdja [osa_0.0 -]
Prvi profil Krajnii profil
1 ~| a3 -
Ogranienje Sirine terena levo 30 Broj kolona 7
Ogranitenje irine terena desno 30 Brojredova 7
Visina [m] 5o Broj svih profila: 43
Debljina humusa [m] 0.2
Tabeliranje u rubrike
[¥] Udalienost [OD.OSE v]
Visina [m] [TER.EN v]
Crtanje vertikalnih linija
[ crianje skale
—
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OsA_00
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4.4 Unos kolovoza

Kartica: Poprecni profili
Pano traka: Postavke
Komanda: Unos kolovoza

Situacija  Uzduzni profili = Poprecni profili | Autope

8 E @4

Projekat Upravljanje Unos | Unos
osama  terena |kolovoza

Postavke =

Na poprecne profile, gde ve¢ imamo podatke o terenu, ucrtamo i liniju nivelete (geometriju sa
odgovarajué¢im i pre definisanim poprecnim nagibima), a u tabelama ispod ¢e nam se ispisati i
podaci o kolovozu. To uradimo sa komandom Unos kolovoza.
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’
& Unos kolovoza u

Izvor podataka
= TRENUTNI CRTEZ * ~||C3
Lista traka K_TRAKA_L ~
DENIVELACIJA_L1
DENIVELACIJA_R1 <
MNadin rada

Izmedu profila ']
Pryi profil: [10+000.00 z)
Poslednji profil: [240+447.48 -]

Postavke

Visina [1koLovoz -
Odstojanje |20p.0sE -
[ 1spii oznake traka u rubrike 1 KOLOVOZ -

Ispidi oznake na trakama

T il
]
13
Z%UBU 0+240.00
&
i 6 i
5 8 8
F] ] ] g g E x & g
q ] 8 | B 4] E ] H

4.5 Crtanje elemenata NPP

Kartica: Poprecni profili
Pano traka: Crtanje NPP elemenata

Komanda: Bankina, Kosina
Poprecni profili | Autopath  Autosign  Utility/Alati  Home  Ins
F7 U/_E;] J_—Y ﬂ ~— Bankina = Denji sloj Ny u S
g A i o N . s

~ Crtanje linije 1/ Kanal o

Projekat Upravljanje Unos  Unos Kosina
osama  terena kolovoza = Gornji sloj M Unos blokova @ o | =t
Postavke = || Crtanje MPP elemenata = || Ure

Klikom na komandu Bankina, otvori nam se okvirni dijalog, gde definiSemo karakteristike
bankine i ucrtamo je istovremeno na sve poprecne profile.
Kada potvrdimo sa OK, izaberemo rub kolovoza na koji zelimo da ucrtamo bankinu.
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Parametri

Uslovi #

[Nagib je konstantan

- u
A Bankina
Madin rada a
[Izmedu profila
Prvi profil | 10+000.00 4—!?"
Paslednii profi: [24 0+447.43

v] Oznaka BANK]

Crtaj u nasipu

Crtaj u useku

a ... duzina [m]:
b ... nagib na gornjoj ivic [%%]:

c ... nagib na donjoj ivic [%%]:

1.0000

6.0000

6.0000

[ oK ][ Odustani H Pomoc

Isti postupak je i pri crtanju Kosina.

[ Lomljenje kosina

Dodatne postavke

Oznaka elementa:

a ... dugina [m]:

[Smndard

v] % b ... nagib [1:x]:

Crtati u nasipu

Crtati u useku

Jedinica nagiba:

.
é Kosina
Nadin rada
[Izrneﬁu profila v]
Prvi profil: [10_'_000.00 v] o
Poslednji profil: [240-!44?.48 v]
\o = . Y
Uslovi ;,/
Nadin crtanja
P tri
[Do humusa u nasipu, do terena u useku v] ERame

2.0000

1.5000

[ o

]’ Odustani ][ Pomoc ]
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Kartica: Poprecni profili
Pano traka: Crtanje NPP elemenata
Komanda: Gornji sloj

— Poprecni profili _
a Zé— L!_I;tﬂ Uﬁ i ﬁﬂ -~ Bankina = Donji sloj ‘Jh“ﬁgf =

~ Crtanje linije 1/ Kanal Tl i

Projekat Upravljanje Unos  Unos Kosina

osama  terena kolovoza i Gornji sloj M Unos blokova <?> o | =t
Postavke = Crtanje MPP elemenata = | Ure

Kada kliknemo na Gornji sloj, otvori nam se okvirni dijalog gde definidemo na koje profile zelimo
da ucrtamo gornju podlogu (stroj) kolovozne konstrukcije, definiSemo debljinu sloja, oznaku
elementa i naziv za planimetrijsku koli¢inu tog sloj.

Klikom na dugme , otvori nam se okvirni dijalog Uredivanje koli¢ina, gde mozemo da
uredujemo vec postoje¢e materijale u programu ili da definiSemo nove.

[ A Uredivanje kolicina M1
Ime | Tip | Srafura | Boja Kod | E]
Nasip Povréina (2) ~|soup v | Red ] X
Iskop Povrina (2) ~|soup | vellow -

Th DuZina x debliina (3) ¥ s0LID | Green |
Nh Dugina x debliina (3) _*) S0LID | cyan -
Termman Povréina (2) | ansm | Blue |
Greda Povriina (2) LI SOLID LI Magenta ﬂ
Podlozni_beton Povréina (2) | ans7 | Black |
Asfalt Povrina (2) | anse7 ~| color22 -
Bitudrabir Povréina (2) | ans7 | coloraz |
Bbeton Povrina (2) | anse7 | color62 -
Geotekstil Duzina (1) | ansm | color132 |
Biotarkret Dugina (1) | anses ~lcolor202
Gustina rafure 0.10

[ OK l [ Cancel l
—

Ucrtavanje gornjeg sloja, posle definasanja svih parametara, je moguce izvesti odabirom dve ili
tri tacke na kolovozu. U primeru da imamo kolovoz sa dve kolovozne trake, kao u nasem
primeru, najlakSe je ucrtati gornji sloj na osnovu odabira dveju tacki. Programu kao prvu tacku
pokazemo klikom na rub leve trake, zatim drugu tacku pokazemo klikom na rub desne trake i
pritisnemo Enter.

U nasem primeru ¢emo definisati zavrsni asfalnti sloj debljine 5cm koji je zapravo bituminizirani
beton. Zatim klikom na dugme OK, izabracemo tacke na kolovozu kao Sto je prethodno
navedeno. Rezultat ovoga su ucrtani slojevi na zeljene profile, kao Sto je prikazano na slici.
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B o b5 L
Nadin rada

| Tzmedu profila x)
Prvi profi: [ 10+000.00 v
Poslednii profi: [240+447.98 v

Parametri | —
Oznaka elementa: AC115URF

Madin iscrtavanja
a ... debljina [cm]: 5.0000

(@) Izaberite elemente
b ... nagib [1:x]: 1.0000

() Izaberite tatke na elementima
C... pomak [cm]: 0.0000

Maziv plan. kolifine

Bbeton v]

[ OK ][ Odustani ” Pomod

Posle toga dodamo slededi sloj, a to je asfaltni beton od 12cm. | zatim potrvdivanjem sa OK
odaberemo donji rub zavrsnog sloja kako bi ucrtali ovaj sloj.

(34 Gomii g =
Nadin rada

[rzmedu profila -]
Prvi profil: [1 0+000.00 "]
Poslednii profi: [240+447.98 -|

Parametri . —
Oznaka elementa: AC32BASE

Nadin iscrtavanja
a ... debljina [cm]: 12

(@) [zaberite elemente
b ... nagib [1:x]: 1.0000

(7 Izaberite tatke na elementima
C ... pomak [cm]: 5
Maziv plan. koligine
(B -]

[ 0K ] [ Odustani ] ’ Pomoé
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Na kraju jos za gornji sloj dodamo nevezani nosedi sloj od 20cm. | zatim potvrdivanjem sa OK ,
odaberemo donji rub prethodno ucrtanog sloja kako bi uneli i ovaj sloj.

-
A Gomiji sloj et S
Madin rada

[Izrnedu profila v]
Prvi profil: [10+000.00 7]

Poslednii profil: [24 0+447.43 v]
Parametri e ———— Jé_————f

Oznaka elementa: TAMPON
Madin iscrtavania
a ... debljina [cm]: 20
(@) Izaberite elemente
b ... nagib [1:x]: 1.0000
(71 Izaberite tadke na elementima
... pomak [cm]: 5.0000

Maziv plan. kolifine

[Tampon v]

[ OK ” Odustani “ Pomod

Kartica: Poprecni profili
Pano traka: Crtanje NPP elemenata
Komanda: Donji sloj

Poprecni profili | Autopath  Autosign  Utiity/Alati  Home  Ins
‘a ﬁ@ﬁﬁiﬂﬂrmma A

) o . Crtanje linije 1/ Kanal \af o |
Projekat Upravljanje Unos  Unos Kosina -

osama  terena kolovoza = Gornji sloj M Unos blokova @ o | =

Postavke = | Crtanje NPP elemenata = | Ure

Sa komandom Donji sloj, crtamo donji sloj (stroj) kolovozne konstrukcije na poprecne profile.
Klikom na ovu komandu, otvori nam se okvirni dijalog u kojem definiSemo parametre za donji
sloj kolovozne konstrukcije.
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-
A Donji sloj 3
Madin rada Parametri
[Izrneﬁu profila v] Cznaka elementa: PLANUM
Prvi profil: [1 04000.00 v] Vrsta: Dvostruki pad -
Poslednji profi: [2404447.48 - 3 ... debljina [am: 61.0000
b ... udalienost ed gornje ivice [m]: 1.0000
C ... min, nagib [%a]: 4,0000
d ... konstantni nagib [%%]: 4,0000
Crtaj do nasipa
[ OK ] [ Odustani l [ Pomod

Klikom na OK, oznacimo elemente profila ispod kojih Zelimo da nam se ucrta donji sloj
kolovozne konstrukcije. Parametar b — udaljenost od gornjeg ruba, tacnije odnosi se na
udaljenost od najvise tacke izabranih elemenata. Parametar a — tacka u kojoj je lom obostranog

pada.

U okvirnom dijalogu izaberemo opciju Crtaj do nasipa, Sto znaci da ¢e nam se elementi donjeg
stroja ucrtati do nasipa. Pri profilima sa iskopom, elemente moramo rucno produziti i/ili skratiti

Produzenje i Skracivanje.

Kartica: Poprecni profili
Pano traka: Uredivanje NPP elemenata
Komanda: Produzenje

Poprecni profili

8 @ o} A

Projekat Upravljanje Uneos  Unos Kosina
osama  terena kolovoza

Postavke « |

=— Bankina

= Gornji sloj

Crtanje NPP

=. Doniji sloj
~ Crtanje linije 1/ Kanal
M Unosblokova 3 o

elemenata

Y, % 4 UredivanjeNPP Tig, =

\of ~— ||-+ ProduZenje B F
-/~ Skracivanje dt N e

| Uredivanje MPP elemenata |

Klikom na komandu ProduZenje, otvori nam se okvirni dijalog, gde definiSemo na kojim profilima
Zelimo da produzimo NPP elemente. Zatim sa miSom prvo oznacimo grani¢nu ivicu (element
NPPa) i pritisnemo Enter, a onda element koji produzavamo i naravno potvrdimo sa Enter.

Kartica: Poprecni profili
Pano traka: Uredivanje NPP elemenata
Komanda: Skracivanje
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Poprecni profili

a E ‘ﬁ@ J-:'uﬁ 2 ﬁ =~ Bankina £ Donji sloj }}eﬂ“ﬁ =4 Uredivanje NPP Tlg, == &

~ Crtanje linije 1/ Kanal laf ~— - Produfenje s
Projekat Upravljanje Unos  Unos Kosina - TSI - / . * ‘é (ﬁ*
osama  terena kolovoza = Gornji sloj M Unos blokova @ o ||+ Skradivanje dE o -
Postavke « | Crtanje NPP elemenata | Uredivanje MPP elemenata |

Element moZemo skratiti na osnovu jednog ili dva grani¢na elementa. Klikom na komandu
Skracivanje, otvori nam se okvirni dijalog u kojem definiSemo profile na kojima Zelimo skratiti
elemente NPPa. Sa miSom prvo izaberemo granic¢ni element, a zatim i element NPPa koji zelimo
skratiti.

4.6 Planimetrisanje

Kartica: Poprecni profili
Pano traka: Proracun kolic¢ina
Komanda: Planimetrisanje

(CIRY, i BB Uredivanje materijala =
3 A Ini p

= Provera poligona
¥ polig

o—a

Odredivanje ® Planimetrisanje| Proracun
ezefnih tadaka zapremine & Ukljudivanje/iskljuéivanje koliéina | P
Presecne linije | Praracun koli¢ina |

Definisanje planimetrijskih koli¢ina, izvodi se preko komande Planimetrisanje.

Planimetrisanje za nasuti nevezani sloj materijala (Planum) izvedemo tako $to u okvirnom
dijalogu Iscrtavanje PLA poligona izaberemo za Nacin definisanja plan. poligona Unutrasnja
tacka a za Dodatne postavke izaberemo Uzeti u obzir samo NPP elemente. Kada kliknemo na
OK moramo oznaciti grani¢ni element i posle toga jednu unutrasnju tacku.
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’
A Iscrtavanje PLA poligona u

Naéin rada

|1zmedu profila -
Prvi profil: | 10+000.00 -]
Poslednii profit (504080.00 ~|

Planimetrizana kolidina

Tip plan. kolidine
[F‘ourﬁina {2) v]

Maziv plan. kolidine

[Planum - ]

Podegavania

Madin definisanja plan. poligona

[L.Inutra?snja tacka v]
Dodatne postavke
[Uzeﬁ u obzir samo MPP elemente v]

Pri_ planimetrisanju nasipa, definiSemo slede¢e parametre, Nacin definisanja plan. poligona —
Izmedu dve poligonske tacke i za Dodatne postavke — Iznad referentnog poligona. Kada
kliknemo na OK, izaberemo liniju terena i potvrdimo sa Enter, a zatim definisemo i grani¢ni
poligon odnosno oznacimo dve kosine nasipa i element donjeg stroja kolovozne konstrukcije.
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’
A Iscrtavanje PLA poligona g

Madin rada

[Izmeﬂu profila v]

Prvi profil: | 1 0+000.00 v
Poslednii profil: [5u+usu.uu ']

Planimetrisana kolidina

Tip plan. kolidine
[Puurﬁna (2 ']

Maziv plan. kolidine

[Nasip v]

Podesavanja

Madin definisanja plan. poligona

[Imeﬂu dve poligonske tacke v]

Dodatne postavke

[Iznad referentnog poligona v]

Posle planimetrisanja nasipa, postupak ponovimo i za iskop, samo kod iskopa pri Dodatne
postavke izaberemo Ispod referentnog poligona i izvrSimo planimetrisanje.

4.7 Proracun kolicine materijala
Kartica: Poprec¢ni profili

Pano traka: Proracun kolic¢ina
Komanda: Proracun zapremine

Stuacis  Uzduimiprofil  Poprecmiprofil  Autopath  Autosign  Utiity/Alati D+

B ﬂ @ BR Uredivanje materijala =@ Kopiraj macro o 4 +7

F - Provera poligona Snirni macro [ |
Planimetrisanje | Proracun 4 = ad M ﬁ
zapremine| i Ukljucivanjefiskljuivanje kolicina | b Pozivanje makroa [sh =

| Proragun kolifina | MPP definicija | Alatke = |

Komandom Proracun zapremine program nam izra¢una koliko je m? planimetrisanih koli¢ina na
svakom profilu, a zatim na osnovu rastojanja izmedu profila izraCcuna nam i zapremine
(kubature) nasipa, iskopa i ostalih koli¢ina.
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.
A Proracun koliina u

Madin rada

[Izrneﬁu profila ']
Prvi profil |10+000.00 z)
Poslednji profil: [5 0-+080.00 ']

Proracun po profilima
Unos u crtez

Velifina oznaka [mm]: 1.5000
Snimi u fajl

8]

[ ukdjuéi koligine koje su 0

Suma kelicina

Metod proraduna: Standard vl

Situacioni criez:
]| |
Unos u cries

R ARQ_MAINPTSTEL v |
Snimi u fajl

|| |

[T Uktiud koligine koje su 0

ok ][ odustan | [ pomoc |

NASIP = 3.57 mZ

TAMPON = 1.55 m2
BNS = 0.88 m2
BBETON = 0.35 m2

Pregledna tabela koli¢ina materijala, ispisana na crtezu.
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Prof. Stac NASIP Razm. TAMPON Razm. PLANUM Razm. BNS Razm. BBETON Razm.

Razm. [m/m’] [m’/m’] [m’/m’] [m*/m] [m*/m’]

1 0+000.00 79.281 1.548 4834 0.878 0.353
20.000 1563.419 20.000 30.961 20.000 96.689 20.000 17.568 20.000 1.050 20.000

2 0+020.00 77.061 1.548 4.834 0.878 0.353
20,000 1366969 20,000 30.961 20.000 96.690 20.000 17.568 20.000 7.050 20.000

3 0+040.00 59.636 1.048 4834 0.878 0.353
20,000 726.351 20,000 31.007 20.000 93.307 20.000 17.596 20.000 7.062 20.000

4 0+060.00 12999 1.553 4.496 0.881 0.354
20.000 136.336 20.000 32879 20.000 76518 20.000 18.718 20.000 752 20.000

5 0+080.00 0.634 1735 3156 0.991 0.399

Suma: 3193.075 125.808 363.204 11.450 28.690

NASIP TAMPON PLANUM BNS BBETON

[m] [m] [m?] [m7] [m7]

¥ Metoda prorutuna: Standard

5. BIM

5.1 Crtanje raskrsnica
Kartica: Situacija

Pano traka: Raskrsnice
Komanda: Crtanje Raskrsnice
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cih elemenata 728{ @ '.'.ill! - it - |% Crtanje Raskrsnice| ¥ Crtanje ostrva - 4
1elemenata - iz - - Uredjivanje Raskrsnice Crtanje traktrisa -
Unos Projekcija L 4 d‘u‘ % - Ce ' C
emenata - popreénih osa osa - #a - | #i Osveiavanje Raskrsnice @ Crtanje kruznog dela rasksnice - | p
[ Poprecne osei alati = | Raskrsnice = [

Komanda za crtanje raskrsnica znacajno ubrzava postupak planiranja i projektovanja raskrsnica,
jer automatski prilagodava nivelete i poprecne nagibe sporedne osovine u odnosu na glavnu
osovinu. Program automatski iscrta osu i vertikalna zaokruzenja na uzduznom profilu. Nivelete
vertikalnih preloma se tangencijalno prilagodavaju ivicama glavne i sporedene osovine. Nakon
toga se iscrtaju 3D ivice puta i traktrise.

Pored toga, u zavisnosti od definisanih kriterijuma, ucrtaju se i 3D kosine od krajnjih (rubnih)
traka raksrsnice do terena. U poslednjem koraku program sastavi 3D model raskrsnice odnosno
DMT na osnovu svih elemenata raskrsnice. Na ovaj nacin, korisniku se omogucava graficki 3D
prikaz raskrsnice koji moze posluziti za dalji rad i analizu.

Za crtanje raskrsnice, na crtezu moramo imati dve osovine puta koje se seku. Iscrtani moraju biti
i uzduzni profili tih puteva sa definisanom niveletom i izracunatim poprecnim nagibima.

Klikom na komandu Crtanje Raskrsnice, otvori nam se sledeci okvirni dijalog:

- ™Y
Raskrsnice ﬂ

Osa i pavr Zaobljenje
Ime rashrsnice: Raskrsnica-1 [1 - ']
Odaberi glavnu osu: [osa_t - [7] Crtanje zaoblienja
Odaberi pomoénu osu: [OSA 5 v] Odaberi ulaznu traku: [K TRAKA L .]
Odaberi postojed teren: [DMT '] Odaberi izlaznu traku: [TRAK L1 ']
Ime modela terena raskrsnice: Model terena raskrsnice-1 Vrsta zaobljenja: [Tri luka (Trakirisa) ']

R1:R2:R3: 2.0 Y] Y30

RZ: 12.0

4 Ime osovine zaobljenja: ZAOBLIEMIE_1
Grading kriterijum: Raskrsnica ']

+ Koristi za sva zaoblienja

- 38 -



Osnove programa Plateia i Ferrovia

U okvirnom dijalogu definisemo koja je glavna osa a koja je sporedna (pomoc¢na). Ova komanda
radi tako da se prilagodi niveleta sporedne ose, dok niveleta i poprecni nagibi glavne ose ostaju
nepromenjeni.

Na desnoj strani okvirnog dijaloga izaberemo ulaznu i izlaznu traku, vrstu zaobljenja i
podesavanja gradinga. Pri definisanju zaobljenja (traktrise), imamo mogucnost odabira funkcije

[  Koristi za sva zaobljenja

izlazne trake.

] sa kojom ce se primeniti definisana traktrisa na sve ulazno —

Klikom na dugme , otvori¢e nam se okvirni dijalog Grading:

- —
Graing
— (8] ) oo o
e &
Ime Gradinga: Raskrsnica-1-grading-1
B
Kriterjjum Duina Relativna visina 20149 20148 Ime elementa Layer
Duina / pad he 1.000 0.000 -9.514 -8.514 0
Pad / DMT X 0000

toep: (#) [x]
Duzina Relativna visina 20149 20148 Ime elementa Layer
Duzina / pad Ll 1.000 0.000 -9.514 -9.514 0
Pad / DMT h 0.000 0.000 2000 2000 0
Lo J

Definisane vrednosti u tabeli predstavljaju bankinu duzine Tm sa nagibom od 6% i kosinu (nasip)
do terena u odnosu 1:2.

A sa klikom na dugme Postavke, otvori nam se okvirni dijalog, gde moZzemo pogledati i/ili
definisati nove parametre za sledece stvari: zaobljenja, niveleta i poprecni nagibi sporedne ose i
model terena.
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[ Postavke ﬁ

Zaoblienja

ProduZenje dufine na pofetku: 2.0
ProduZenje dufine na kraju: 2.0

Broj rubrika na uzduinog profila: 2

Razmera uzduzneg profila zaoblienja (Hor:Vert): 1000 P o100
Tablica uzduznog profila zacblienja: PLATEIA -

Miveleta i popredni nagibi sporedne ose
Dozvolieni ugao ose [%%]: 25

Najmanja duZina promene nivelete: 10.0
Dugina promene poprecnih nagiba: 10.0

Model terena
Vrsta modela terena: CGS OTM vl

Layer granice: 20_GRAMICA_RASKRSNIC
FPrikaz modela terena:

[ Trouglovi
Granica
[ 1zohipse

Klikom na dugme OK, izvrSicemo potvrdivanje definisanih parametara raskrsnice a zatim ¢e od
nas program zahtevati da odredimo samo jo$ i mesto unosa poduznih profila na crtez. Nakon
toga program ¢e modelirati raskrsnicu.

Izgled raskrsnice u situaciji.
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Izgled raskrsnice u 3D pogledu.

Ako Zelimo popraviti neke elemente raskrsnice, kliknemo na Uredjivanje raskrsnice, a ako Zelimo
da izbriSemo raskrsnicu onda izaberemo komandu Brisanje raskrsnice.

5.2 Kreiranje 3D modela

Kartica: Utility/Alati
Pano traka: Interfejsi
Komanda: Crtanje 3D modela
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Situacija  Uzduzni profili - Poprecni profili Autopath  Autosign  Utility/Alati Home  Insert Annotate  Modify
& B E Dm omm A @‘ (7] ﬂ
& s w Ry R W &
Crtanje [ CGSCiwvil3D Civil3D CGS LandXML OKSTRA Irvoz u Podegavanje imenatlayera Pomoc Upravljanje O CGSplus
3D modela| interfejs interfejs spoj spoj Google Earth licencama
Interfejsi Razno

Komanda je namenjena za izradu 3D solid modela puta, Zeleznice ili re¢nog kanala. Izraden 3D
solid model u ovom programu, moZemo iskoristiti kao ulazni podatak za neko drugo BIM
programsko resenje pa iz tog razloga ovde govorimo o BIM alatima.

Proces izrade 3D solid modela je jednostavan. Izradimo ga na osnovu ulaznih podataka: osovine,
uzduznog profila i poprecnih profila. Na poprecnim profilima moramo imati definisane
zatvorene poligone sa planimetrijskim kolicinama.

3D solid model mozemo da izradimo i na osnovu ulaznih podataka iz starijih verzija CGS Plus
programske opreme Plateia ili Ferrovia.

Pokretanjem komande Crtanje 3D modela, otvori nam se istoimeni okvirni dijalog Crtanje 3D
modela, gde definisemo sledece ulazne podatke: situaciju/osu, uzduzni profil i poprecne profile.
Ulazni podaci se mogu nalaziti na jednom DWG crtezu ili na vise crteza (odvojenih).

Definisemo osu, profile te prvi i poslednji profil za izradu 3D solid modela. Na dnu okvirnog
dijaloga odaberemo planimetrijske koli¢ine na osnovu kojih ¢e se izvesti 3D solid model.

3D model mozemo prikazati i snimiti u novom crtezu, koji je odvojen od prethodnih crteza sa

ulaznim podacima (situacija/osa, uzduz. profil i poprecni profili). Na taj nacin velic¢ine crteza, koji
su sluzili kao ulazni podaci ostaju iste, a dobijemo i jedan dosta pregledniji crtez.
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i Y
A Crtanje 3D modela ﬂ
Izvor podataka
Situadijajosa
[‘Trenumi atei * v]
Uzduzni profil
[*Trenumi atei ¥ v]
Poprecni profili
[*Trenumi atei ¥ v]
Odaberi osu:
|osA_t -
MNadin rada

[Izmeﬁu profila v]
Prvi profil |10+000.00 )
Poslednji profil: ’5 0+000.00 v]

Odabir kolicina

[v BBETON
[¥ Bns

[v nasp
v pLanum
v TamPoN

[ Brisanje 30 modela

[ Ok ][ Cancel ]

—

Klikom na dugme e , U okvirnom dijalogu Crtanje 3D modela otvori¢e nam se okvirni dijalog
PodeSavanje 3D modela. Ako izaberemo Poravnaj 3D model po osovini, program e sve
uzastopne planimetrijske poligone (koli¢ine) povezati po osovini, a pri tome ¢e uzeti u obzir i
geometrijske (horizontalne) elemente puta. U suprotnom ce povezati planimetrijske poligone sa
pravim linijjama.

-
PodeZavanje 30 modela u

Poravnaj 30 model po osovini

Izgled 3D solid modela.
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5.3 lzvoz u Google Earth

Kartica: Utility/Alati
Pano traka: Interfejsi
Komanda: Izvoz u Google Earth

g % | [T K S £ 0 v 4

C1u C1u

E1E) 3

Crtanje  CGSCwil3D Civil3D CGS LandXML OKSTRA Irvoz u Podefavanje imena'layera Pomod Upravljanje O CG5plus
3D modela  interfejs interfejs spoj spoj | Google Earth licencama

Interfejsi Razno

Komanda /zvozi u Google Earth, nam omogucava da brzo i jednostavno umetnemo (izvezemo)
projektovanu trasu iz Plateie u Google Earth.

U okvirnom dijalogu /zvoz u KMZ, najpre ozna¢imo CAD elemente na crtezu za izvoz, posle

definiSemo drzavu i koordinatni sistem, a u podesSavanjima za Odredivanje visine izaberemo
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Relativno na teren. Zatim klikom na dugme OK dobijemo datoteku .kmz, koju mozemo otvoriti
sa programom Google Earth.

E .
I Trvoz u KMZ s

Obijekti za izvoz

Odabrani objekti: 63

Trenutni koordinatni sistem

Driava
[Austris -

Koordinatni sistem:

[AMGI / Austiia GK West -
Postavke

(Odredivanje visine:

[F{elainmu na teren A I
Karekcija visine: 0
Datoteka
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6. Vertikalna i horizontalna signalizacija - Autosign
6.1 Crtanje saobracajnih znakova

Kartica: Autosign
Pano traka: Saobracajni znakovi
Komanda: Saobracajni znakovi

Situacija  Uzduzni profili Poprecni profili Autopath  Autosign UtilityS&lati He

) tz* Uredivanje sacbradajnih znakova m w )

| &F Pomeranje saobradajnih znakova ) T o
Saocbracajni Crtanje Uredivanje Izvoz sachbracajnih

znakovi | &p Kopiranje sacbracajnih znakova  postolja postolja  znakova utabelu | po

Saobragajni znakovi =

Na osnovu Pravilnika o saobracajnoj signalizaciji, a pod komandom Saobracajni znakovi,
nalazi se sadrzajna zbirka blokova saobradajnih znakova sa izborom stubova i dodatnih
atributa za ispis imena odnosno definisanja dimenzija, kao i izbor vrste folija i mogu¢nost
izmena na pojednim znakovima. Saobracajni znakovi su podeljeni u sledece grupe:

e znakovi opasnosti,

e znakovi izricitih naredbi,
e znakovi obavestenja i

e dopunske table.

Klikom na komandu Saobracajni znakovi, otvori se okvirni dijalog kao na sledecoj slici. Odabir
znaka potvrdimo sa OK, zatim na crtezu izaberemo mesto unosa saobracajnog znaka a
slede¢im klikom misa i sam polozaj zanaka. Ako je znak povezan sa osovinom puta, on ce se
automatski pozicionirati paralelno sa tom osom.

- 46 -



Osnove programa Plateia i Ferrovia

7
£J Symbol Manager

Osa

[osa_t

Tabele:

[znvaka 24 NEVARNOST

Simbali:

MNaziv TRI-1-1 -
Opis Cwinek_na_desno E
Povedanje u smeru ose X 1.0000
Povedanje u smeru ose ¥ 1.0000
Rotacija: 0.0000
Layer PPRO_PROMETNI_ZMAKT -

[Tl crtange temela: W 1.00 L: 1.00 H: 1.00

D Broj pozidje:

oK J I Cancel

] Top] 20 Virefgme]

6.2 Crtanje horizontalne signalizacije

Kartica: Autosign
Pano traka: Horizontalna signalizacija
Komanda: Crtanje poduzne oznake

Survey  Situacija  Uzduzni profili - Poprecni profili Autopath
9’3 .:"’ ﬁ;’; Uredivanje poduine oznake
& S :

) ;& " — _'f Erisanje poduzne oznake

1ih Crtanje Crtanje

lu ||poduzne oznake|poprecnih oznaka _,".:." Osvedi poduZne oznake -

Autosign | Utility/Alati  Autodesk 360

= Uredivanje zaustax
ok
- = Brizanje zaustawvnit
Crtanje ® -

zaustavnih povriina

Harizontalna signalizacija
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U pano traci Horizontalna signalizacija, nalaze se komande za iscrtavanje oznaka na putu.
Komanda Crtanje poduZne oznake je namenjena crtanju uzduznih oznaka na kolovozu. Uzduzne
oznake su AutoCADovi elementi, odnosno PLINE sa definisanom debljinom i tipom crte
(LINETYPE). Kada kliknemo na ovu komandu, otvori nam se sledeci okvirni dijalog:

i B
¥ Poduzine oznake &J
| c
L 4
- * i b
T1 1:2:1 T2

Tipovi linije

[Tanka isprekidana linija 1-2-1 vl
Tpputa: | Autoput -
Varijanta: [T||:| = .]
Parametri Boja

Sirina (b):  0.15 .

Duzina (): 5.00

Razmak (c): 12.00 Oznaka linije

Odmak: 0.00 Tanka isprekidana linija 1-2-1,

Paralelne oznake: D
Element: | Element nije izabran!

Pofetna stacionaZa: 0.000 Ty
Krajnja stacionaza: 0,000 T:
Uredu ] [ Otkadi ] [ ...Info

7. Analiza prohodnosti - Autopath

7.1 Easy Drive
Kartica: Autopath

Pano traka: Dinamicke zavojne krive
Komanda: EasyDrive
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Situacija
EasyDrive| Horizontal
analiza
Dinami

Uzduzni profili

Poprecni profili = Autopath | Autesign

1) L = =3 g%
na Ruéno Sabloni Vertikalna Vozila Postavke
vodenje analiza

Utility/,

cke zavojne krive Vozila i Podetavanja

Klikom na komandu EasyDrive, otvori nam se sledeci okvirni dijalog. Na izboru su viSe tipova

vozila, sa kojima
parkingu.

mozemo proveriti prohodnost (prevoznost) raskrsnice ili manervisanje na

EasyDrive

=]

Brzina: 10,000

d -

[KAMIDN SA PRIKOLICOM

Ckreni tockove u mestu

[
dIE NI

Trenje:
Popredni nagib [34]
Minimalni radijus:

Trenutni radijus:

Ugao u pregibu:

Sa ovom metodom

, put vozilu zadajemo interaktivno. Pri ovoj metodi uzeti su u obzir vazni

parametri, kao $to su: zakretanje tockova, brzina i popre¢ni nagib. Na taj nacin se postiZze da je

simulacija jo$ realnija. Pored toga postoji

Omogucena je i voz

i mogucnost uredivanja putanje sa »grips-imac.
nja unazad, da bi se proverilo i takvo manervisanje na parkinzima ili drugim

povsinama. Dodata je i tehnika prikaza slede¢eg moguceg manevra (skretanja), Sto olaksava
pronalazenje prohodne putanje.

.

[~ITapij20 .-.\r:n;‘_-]'\.\\‘ﬁ' :I'
0

Y

////}}}////
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7.2 Horizontalna analiza

Kartica: Autopath
Pano traka: Dinamicke zavojne krive
Komanda: Horizontana analiza

g IFEl s BN

EasyDrive |Horizontalna| Ruéno Sabloni Vertikalna | Vozila Postavke
analiza |vodenje analiza

Dinamicke zavojne krive | Vozila i Podetavanja |

Sa komandom Horizontalna analiza, proveramo prohodnost, na taj nacin da definisemo put po
kojem ce se kretati odabrano vozilo. A program ¢e nam iscrtati trajektoriju kretanja vozila.

S 1

Q\ =
—
S .-
L — i
\s. | Herizontalna analiza prevazosti
\ wiWp B ww R || & rimces
\ A TONTRIIN 3 FRILOFKINGY | s Hitrast ks | 22 : ‘

Tk e, 31 et vomwtass st

i

7.3 Vertikalna analiza

Kartica: Autopath
Pano traka: Dinamicke zavojne krive
Komanda: Vertikalna analiza

g Rl B

EasyDrive Herizontalna Ruéno Sabloni[Vertikalna| Vozila Postavke
analiza  vodenje analiza

Dinamicke zavojne krive | Vozila i Podetavanja [

Sa komandom Vertikalna analiza, na osnovu izabranog vozila proverimo visinsku prohodnost pri
kretanju po zadatom uzduznom preseku puta. Ova komanda nam je od pomodi pri proveri
prohodnosti rampi, ulaza u garaze, parkirne garaze i slicno. Slika ispod je primer provere ulaza u
podzemnu garazu.
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Uzduzni presek puta moZzemo definisati iscrtanom polilinijom. Kada kliknemo na komandu,
otvori¢e nam se slededi okvirni dijalog:

Vertikalna Analiza Puta @

()L J( ] 0 o] 8] Flortaj s
[}
| KAMION SA PRIKOLICOM v Brzina fkmip]: 10 z

[ Tip puta:Line [Ugao u pregibu:0.000 [ Pad:357.709390

CGS plus FERROVIA

1. Interfejs programa - upoznavanje i podesavanje

Traka (eng. ribbon) je osnovni element korisni¢kog interfejsa za pristup komandama i funkcijama
u radu sa Ferroviom. Komande na traci su rasporedene u logicke grupe, podeljene u kartice trake
(eng. tabs). A u karticama imamo podelu na pano trake (eng. panels), gde su smeStene
odredene komande.

Layout  Profile  CrossSections  Utility Home Insert  Annotate  Modify  Analyze View Manage Output  Survey  Autodesk360 Help  Add-ins BIM360  Featured Apps

a ﬁ i j HMm 2L ] @ Edit Tangent &y o dd mim s 45 Dog Define Balance Line
- g B A MoveP g k14 DrawDich @ : x Edit Mass Haul

Project| Axis Draw Draw Horizontal il Draw #m Move i @ | b Draw Dite @ @ O x Draw @ 1t Mlass Rau

Manager| Terrain Elements A gg Tangents & Move Tangent 4 #§ | 1.4 Label Ditches &y % | = @ * | MassHaul M Refresh Mass Haul

Initial Setup ~ Wertical Alignment + Drainage and Sewer Tools Mass Haul Track geometry

24 Calculate track geometry H

gs Export to PlasserTheurer [;f
r

Ribbon je pri prvom pokretanju programa iskljucen. Uklju¢imo ga tako $to iz padaju¢eg menija
CGS plus, pod opcijom Ribbon izaberemo Ferrovia.
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Plateia Geo r

Plateia ¥

Ferrovia 4

Aquaterra [

Electra r

Ribbon 3 Plateia

) Ferrovia

License manager
Aguat

About/update quaterra
Electra

Ribbon moZzemo da uredujemo, da na njemu imamo samo kartice trake (eng. Minimize to
Tabs), kartice sa imenima pano traka (eng. Minimize to Panel Titles) ili kartice sa imenima i
ikonicama pano traka (eng. Minimize to Panel Buttons).

Za iskljucivanje ribbona unesemo komandu menuload , nakon cega sa liste izaberemo
CGSA FERROVIA te kliknemo na dugme Unload.

’
& Load/Unload Customizations M

Loaded Customization Groups:

APPUANAGER a

BIM360
CGSPLUS

CIVIL

CONTENTEXPLORER

EXPRESS -

m

File Mame:

U nastavku ¢e biti prikazan postupak projektovanja Zeleznicke infrastrukture koris¢enjem
komandi sa trake (eng. ribbon).
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2. Situacija

2.1 Projekat

Kartica: Layout
Pano traka: Initial Setup
Komanda: Project

8 A

S I

Project| Axis Input Points
Manager X% | fromFile ™8+ "y -
Initial Setup - | Points and Connections = |

_
7 & b= o7 ¢

: © !

0™
Tt

DTM

Pre pocetka samog projektovanja Zeleznicke infrastrukture, moramo se prijaviti na projekat
(kreirati novi ili izabrati postojeci) i da ga definisemo kao aktivan projekat. Svaki projekat sadrzi
sve informacije o snimljenim crtezima i ostale datoteke, koje su bile kreirane za vreme rada na
aktivnom projektu. Sa komandom Project po¢nemo rad na novom projektu, odnoso izaberemo
ve¢ postojedi projekat. Aktivan/izabran projekat je oznacen plavom bojom.

Definisemo novi projekat i damo mu ime npr. PROJEKAT FERROVIA

- ~
. 5 ) | A savens [
E3 CGS plus Project ’
a a a & la Ou [« casa » CG5plus 2016 ENG » ~ [ 4 ||[ Search Casplus 2016 EnG 3
=k Organize ¥ New folder =+ @
roject s
PROJEKAT FERROVIA o~ -
= E-%@ e Ut Favorites Name Date modified Type
" "1 Project PROTEKAT FERROVIA B Desktop || COSABACKUPKML 291020051521 File folder
= C=‘U5ERS‘PHIAR\APPDAT&\RDAMING\CGSMCGS'?LUS 2016 ENG\ & Downloads | CONMECTIONS 29.10.201515:14 File folder
c: Fil GSAVCGS) 2016 ENG\CGSAPPS.HDR =
& Em: ﬁt:’gmm fles CG5AICGSplus o ) ces || POINTS 20102015 1514 File folder
.. ASCII files 1 SYMEOLS 391020151514 File folder
i Libraries 14 TCS Catalogs 291020151515 File folder
[ Documents | PRIMER.PR 291020151525 PRI File
o Music || PROJEKAT FERROVIA.PR) 111.201510:34 PRI File
[ Pictures
B videos
- , +
File name:  [NET] -
Save as type: [CGS plus Preject (".PRJ) v]
T ==
' Hide Folders Save

2.2 Upravljanje osama

Kartica: Layout
Pano traka: Initial Setup
Komanda: Axis Manager

e
""Pn ]

d =z

Project| Axis Input Points °
Manager from File 3§ -
Initial Setup = | Points and Connections = |

@ B -7 8 &
E

DTM a
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Pri komandi Axis Manager moramo definisati aktivnu osovinu (osu). Sve komande ili funkcije
koje imamo pod karticom Layout ¢e se direktno odnositi i vezati za kreiranu/izabranu aktivnu
osovinu koju smo u prethodnoj komandi definisali. Aktivna osa je oznacena plavom bojom.
Aktivaciju ili prelazak sa jedne na drugu osu, vrsimo dvostrukim klikom na ime ose.

U okviru za dijalog Axis Manager definiSemo novo ime ose sa odgovaraju¢im parametrima (opis,
stacionaza, smer, tip prelazne krivine).

Axis Manager @
Axiz list <Axes Railway>:
’
- AXISO £3 Parameters ﬁ
Q\@ Parameters
: Category Axis Name: kx1s o
i..<f Station control Description:
Starting Station:
km: 0 m: 0.000
Station Direction Visibility
@ + Increasing @) Visible
- Decreasing () Invisible
Spiral type: | Clothoid -

Dvostrukim klikom na Category, otvori nam se okvir za dijalog gde izaberemo projektnu brzinu i
sirinu koloseka. Na osnovu tih parametara program nas upozori, ako projektni elementi koloseka
nisu u skladu sa grani¢nim (kriticnim) vrednostima zadatih parametara.

p
£3 510 standard X

Axis: AXIS 0
Design speed: [120 .]
Gauge: [ 1435 - ]

View Critical Parameters ]
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2.3 Digitalni model terena

Kartica: Layout
Pano traka: DTM and Grading
Komanda: DTM

©

o1

g@Es = v
.?'f*' o n“’“\' - /c_? -
Project  Axis Input Points
Manager from File m§ - u\ -
Initial Setup = | Points and Connections = |

IE @E Draw Grading lﬂ.

& Edit Grading | [
ﬁ Delete Grading | =
DTM and Grading

|Dr

Kada kliknemo na komandu DTM, otvori nam se okvir za dijalog Add surface, gde unesemo ime

modela terana.

’
I Add surface

Surface name:

Posle unosa imena, otvori nam se okvirni dijalog Create surface u kojem najpre definisemo tip
ulaznih podataka, koje zatim izaberemo sa crteza klikom na ikonu E

£F Create surface |£| - -
I¥ Settings u
Surface name: [DTM '] E [E
Data source:
Data type: [Points & Breakiines - E @ [ *\_Data format |
Filter: [¥]Points TIN color |single color r
[¥]Blocks
[7]Polyline TIM layer 10_DTM_TRIAMGLES
[7]30 polyline
[7]Line Boundary color l M Red ']
Boundary layer 710_DW_EOUNDAR\‘ )
Boundary type: Quter
Excess lines color: [. Red ']
Draw
Triangles Excess lines layer: 10_DTM_EXCESS_LINES
[ Boundary
Canbours
(o< J[ coamce J[ aeov
o [ concel J[ oo |

U okvirnom dijalogu Create surface izaberemo tip podatka Points & Breaklines, a za Filter
oznacimo Points, Blocks, Polyline, 3D polyline i Line elemente pa kliknemo na dugme E za

Select, te na crtezu sa miSom oznacimo potrebne elemente.

Klikom na dugme Apply u okvirnom dijalogu Create surface iscrtace nam se model DTM na
crtezu. Slika ispod prikazuje mrezu trouglova, kreiranu na osnovu podataka (CAD blocks) sa

crteza.
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2.4 Projektovanje osovine - trasiranje

Kartica: Layout
Pano traka: Horizontal Alignment
Komanda: Draw with Tangent Polygon

l F:E < IE‘ EERE e (&% Draw Grading g - [\ - C_i_) ‘\j"‘ 47 Edit Floating Elements ~
[ o o oo . 3 . . .
x5 PR B Edit Gradin & - - Edit Axiz EI tzin TP =
Project  Axis r Input Points z DTM B‘% g @ Fixed ElementY Draw with | @ ! EICCIMENEIn
Manager 5& fromFile ™8 = My - M @g Delete Grading | =% ~ &} - Arc + Tangent Polygon | /& Asxis Elements Data ~
Initial Setup + Points and Connections DTM and Grading Drafting « ‘ Horizontal Alignment +

Sa komandom Draw with Tangent Polygon, crtamo tangentni poligon u situaciji. Izaberemo
mogucnost Elem. with appropriate parameters.

r
Create Tangent Polygon u

Defining main elements:

Automatic () Interactive
Elem. with appropriate parameters
[/] Draw Spirals:

A= | 2

o |
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2.5 Unos poprecnih osa

Kartica: Layout
Pano traka: Section Lines and Tools
Komanda: Draw Section Lines

Layout

' )2(* @ }Llh - E +  *a Draw Turnouts Aa Edit Turnocuts
] o

) == Draw rail connections *a Delete Turnouts
tpplied Draw Crape

Section Lines

+
—+

- A3 - | By Turnouts Catalogue B, Turnouts report table

sign Section Lines and Tools - Turnouts

Posle iscrtavanja osovine koloseka u situaciji, na osnovu glavnih elemenata, mozemo ucrtati
poprecne ose koloseka. Unosimo poprecne ose na povrsinu digitalnog modela terena i nazivamo
ih poprecni profili.

Sa komandom Draw Section Lines, otvori nam se okvirni dijalog Draw cross-axes.
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-
Draw cross-axes ﬁ

Cross-axes types
Equidistant inside limits:

Over the whole interval (0,000, 746.600)

Starting station [m]: 0.0000 ’f\:
Ending station [m]: 746.6005 T
@) Align at starting station () Align at ending station
At the start point
At the end point

[T at the h. el. startfend paints

Cross-axes parameters

Distance between cross-axes [m]: 20.000

Width left [m]: 30,000

Width right [m]: 30,000

Prefix of the cross-axis name: P

Starting cross-axis counter: 1

Cross-axes counter: (@) increasing Al
[ OK J [ Cancel

Kada kliknemo na OK, upravno na osovinu u situaciji nam se iscrtaju poprecne ose sa oznakom
profila i stacionazom.

2.6 Proracun nadvisenja

Kartica: Layout
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Pano traka: Cant design
Komanda: Calculate Applied Cant

; )Ze( @ M!v E' %4 Draw Turnouts
] +o

= Draw rail connections

Calculate Applied | Draw Drape
Cant Section Lines - ﬂ - /(? = | B, Turnouts Catalogue
| Cant design | Section Lines and Tools = | Turm

Poslednji korak pre samog projektovanja osovine i poprec¢nih profila na teren jeste proracun
nadvisenja za projektovani kolosek i odredivanje same geometrije koloseka. Ovo je neophodno i
za naredni korak, a to je kreiranje uzduznog profila.

Klikom na komandu Calculate Applied Cant, odaberemo metodu za proracun vrednosti
nadvisenja (Applied Cant table, Calculation parameters ili User defined Applied Cant value), te
posle odabira osovine kliknemo na OK.

-
A Cant Calculation u
Alignmnet:

X150 ~|

() Applied Cant table:
| C:\Wsers\Petar\AppData\Roaming\CGSA\CGSplus 2016 E| =

applied Cant Type:

MNormal -

(@) Calculation parameters:
Applied Cant Type:

[Normal v]

Calculation constant:

7 |

Cant defidency value:

(a0 |

(71 User defined Applied Cant value:
[0.0 |

Rotation point:

[Ins:'de rail v]

2.7 Projekcija osa
Kartica: Layout

Pano traka: Section Lines and Tools
Komanda: Drape
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Layout
)2(\' @ Qh = %+ “a Draw Turnouts ca Edit Tw
3 +0 . . .
e - + | = Draw rail connections *a Delete
pplied Draw Drape #-
Section Lines T w - f? » | B, Turnouts Catalogue E'; Turnou

ign Section Lines and Tools = Turnouts

Komanda Drape, izvr$i projektovanje poprecnih osa na digitalni model terena.

’
£ Drape - Civil 3D =

Select a Surface

[/] Existing ground

3. Uzduzni profil

Nastavljamo rad na istom crtezu. Imamo i tu mogucnost da sve do sada Sto smo radili snimimo,
a da uzduzni profil crtamo u novom crtezu pri ¢emu moramo obratiti paznju da se prijavimo na
isti projekat na kojem smo do sada radili, jer u njemu su informacije o osovinama i projekcijama
na teren.

Na ribbonu izaberemo karticu Profile.
3.1 Projekat

Kartica: Profile
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Pano traka: Initial Setup
Komanda: Project

Profile

dE2m & 2

Project| Axis Draw Draw Horizontal ”l "'.J
Manager Terrain Elements - B& Tang

Initial Setup ~ |

Prijavimo se na isti projekat, sa kojim smo zapoceli u poglavlju Situacija (PROJEKAT FERROVIA).

3.2 Upravljanje osama

Kartica: Profile
Pano traka: Initial Setup
Komanda: Axis Manager

7 a b | m
8 A\ m a
Project| Axis Draw Draw Horizontal ”” Dra
Manager| Terrain Elements ﬂr_g &, Tang

Initial Setup ~ |

U Axis Manager-u, kao aktivnu osu izaberemo onu osu koju smo iscrtali u Situaciji (AXIS_0).

3.3 Unos terena

Kartica: Profile
Pano traka: Initial Setup
Komanda: Draw Terrain

Profile

8Eam O 72 a

. . S (1~
Project  Axis Draw |Draw Herizontal Dra
Manager | Terrain Elements - &, Tange

Initial Setup + |

Teren u uzduznom profilu iscrtamo sa komandom Draw Terrain. Klikom na Draw Terrain, otvori
nam se okvirni dijalog Input terrain, gde definisemo tip tabele FERROVIA, odredimo razmeru,
izaberemo ulazne podatke (*Current drawing*). Posle definisanja svih parametara, klikom na
dugme OK, na crtezu izaberemo poziciju na kojoj Zelimo da nam se iscrta uzduzni profil.
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-
Input terrain u

Table Scale
Current table Horizantal 1000 -
@) New table SECTION-1: AXIS_0 Vertical 100 -

FERROVIA -

Input Data

* Current drawing * -

Section/Surface AXIS_0.0 - ]

From station 0,000 <P1> + To station 746,600 <P39: -

Base elevation 217 Minimum elevation 220,33

Top elevation 245 Maximum elevation 242,45
Settings

Labeling Al - l Draw verticals

SECTION-1: 405_0

YU E W HEPUUYEU WS MY IEE MR
\

______________________________________

3.4 Crtanje elemenata uzduznog profila

Kartica: Profile
Pano traka: Initial Setup
Komanda: Draw Horizontal Elements

d Ao B "4

Project  Axis Draw |Draw Horizontal Draw
Manager Terrain Elernents - E;\& Tangent
Initial Setup = |
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Sa komandom Draw Horizontal Elements, u tabelu uzduznog profila automatski unosimo
geometriju osovine i vrednosti nadvisenja koloseka. Tacne vrednosti ¢emo dobiti ako smo u
Situacifi pravilno uneli i definisali sve zahtevane parametre.

.
A Draw Horizontal Alignment E
Select layout drawing data
= CURRENT DRAWING = -
Alignment data
applied Cant

[|oraw in all profiles

3.5 Unos tangente

Kartica: Profile
Pano traka: Vertical Alignment
Komanda: Draw Tangents

F Profile  CrossSections  Utility Home Inset Annotate Modify  An:
s E ﬂ[\ ‘ jﬂm fA & Edit Tangent & <3

Mowe PVI 3
Project  Axis Draw Draw Horizonta Draw ™ L
Manager Terrain Elements 4‘_5; & Tangents| & Move Tangent 4 <F

Initial Setup - | Vertical Alignment = |

Sa komandom Draw Tangents na uzduznom profilu ucrtamo niveletu. Unosenjem komande p
(Parameters), otvori¢e nam se okvirni dijalog Draw tangents kao na sledecoj slici, a koji nam sluzi
kao pomo¢ pri crtanju nivelete.

-
Draw tangents u

[Clstation [m] - [ 197.151102 Step
[Clh [m] = 249,101918 Step

i~
st~
DSecﬁon: | v| +| |

Curve Parameters Step settings
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SEGTION-1: A0
SCALE 1:1000/100

=>s T o

Na osnovu prethodnih koraka i izlaznih podataka, mozemo iscrtati poprecne profile.
4. Poprecni profili

Nastavljamo sa radom na istom crtezu. Poprecne profile mozemo iscrtati i na novom crtezu,
tako $to prethodni crtez gde smo do sada radili snimimo, a zatim u novom crteZzu se prijavimo
na projekat koji poseduje informacije o osovinama, projekciji na teren te uzduznom profilu.

Na ribbonu izaberemo karticu Cross Sections.

4.1 Projekat

Kartica: Cross Sections
Pano traka: Initial Setup
Komanda: Project

Layout  Profile | Cross Sections | Utility  Hon

s Zﬂ-ilﬂfﬂ%%ﬂ”“

~ Lir
Project| Axis Draw  Draw Rail
Manager Terrain railway ~— Sh
Initial Setup -

Prijavimo se na isti projekat, na koji smo bili prijavljeni u poglavlju Situacija i Uzduzni profil
(PROJEKAT FERROVIA).

4.2 Upravljanje osama

Kartica: Cross Sections

Pano traka: Initial Setup
Komanda: Axis Manager
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& A|dgug >
) . {ﬂ 53. ~ Lir
Project| Axis Draw  Draw

Manager| Terrain railway ~— 5h

Initial Setup - |

U Axis Manager-u, kao aktivnu osu izaberemo onu osu koju smo iscrtali u Situaciji (AXIS 0).

4.3 Unos terena

Kartica: Cross Sections
Pano traka: Initial Setup
Komanda: Draw Terrain

L F@ﬁ@mﬂ&‘g”ﬁ

~ Lir
Project  Axis Draw | Draw

Manager [Terrain| railway ~— 5h

Initial Setup - |

Sa komandom Draw Terrain, vrSimo iscrtavanje poprecnih profila sa tabelom i linijjom terena na
radni crtez.

Otvori nam se okvirni dijalog Read terrain, gde definiSemo tip tabele FERROVIA, odredimo
razmeru, izaberemo ulazne podatke (*Current drawing*) i posle definisanja ostalih parametara,
kliknemo na OK a program ¢e zatim od nas zahtevati da odredimo polozaj gornjeg levog ugla za
ucrtavanje poprecnih profila.
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[ A Read terrain M
Tables Scale
Table type Plot scale om0
GERAENT b ¥-zcale factor: —1
¥-scale factor: —1
Input data
Section [AJ(IS_U.O ,]
First cross-section Last cross section
P1 ~| [p32 -]
Maximum section width left [m] 30 No. of columns 7
Maximum section width right [m] 30 Mo.ofrows &
Elevation [m] 5y No.ofall sections: 39
Humus thickness [m] o2
Labeling to rubrics
[¥] Distance ’FRDM.AJUS ']
Elevation [m] ’TERRN.N v]
Draw vertical lines
[ Draw scale

AXIS_0.0

Q_‘, - M L
R | o mer w1

—_— o S T —_—_— —_—
- - - ' - a - y - - - a
ey ] o umErrns HEE— BBt e L e e R int
- - a - a - - - s - a
=t (AR RS L R T e mrrnet nrrnrr 1 nor o (B ) e rnu mn
- . § S SRR —— T — T T T T r———
- - - - - - - - - a - -

RS REE NN R RN} 1 1 1] nonr o e nrrom Turan e oBom

— _— T T T —r—
- - - - - - - - - - - -

= (== FE I { E] i (IBER] 1S} Frrr e 1 B HiE1 m Frr e rrn
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4.4 Unos zelezni¢kih $ina (GIS)

Kartica: Cross Sections
Pano traka: Initial Setup
Komanda: Draw railway

d A s o7

Project  Axis Draw | Draw Rail
Manager Terrain |railway ~— 5h

Initial Setup = |

Na poprecne profile, gde ve¢ imamo podatke o terenu, ucrtamo i liniju nivelete (GIS) s
odgovaraju¢im vrednostima nadvisenja Sina. To uradimo sa komandom Draw railway.

-
A Insert roadway u

Source data
* CURRENT DRAWING * r
Tracklist TRACK_L "
JUMP_[1
JUMP_R1 -
Select method

Between CS v
First cross-section: [Pl 0-4000.00 ,]

Last cross-section: [PE'.Q 04745.60 .,]
Settings

Height | 1RAILWAY -
[¥]Distance | 2 FROM.AXIS -
[T Draw track labels in rubric 1 RAILWAY

[¥]Draw track labels on elements
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SBLTIT ALY
G6LZET D000
SBLIIT BLD

216.000
N 4

Z06°MET 0000
GE6°IET 06l

ICNET 9E% Y

BAAIZT TLBL

LIB'IEE BRESL

BH#E"LZT S8R'6L

B FENET

OD'TEL I6HEE

TE0'TEL LB
VAT 0000E
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4.5 Crtanje elemenata NPP

Kartica: Cross Sections
Pano traka: Draw TCS Elements
Komanda: Rail, Embankment

! fé_ U/_@ i? B ;—iﬂ: o Embankment =. Substructure }h % 4 Edit
I e E:

. ] — " Line . Ditch Yo s | — Exte
Project  Axis Draw  Draw Rail -

Manager Terrain railway ~— Shoulder M Insert Block @ o | =5 Trir

Initial Setup ~ | Draw TCS Elements « | Edit TC

Na osnovu komandi Draw TCS Elements, vrSimo ucrtavanja elemenata karakterisni¢nog

poprecnog profila na prethodno iscrtane poprecne profile trase.

Sa komandom Rail, otvori nam se sledec¢i okvirni dijalog gde definiSemo; tip Sine, podloznu

plocu, prag, zastor i parametre vezane za navedeno.

R et raiiwery S
Select method
[Betweencs 7)
First cross-section: [P10+000.00 ']
Last cross-section: [,;390_,_746.60 v]
End profile —
Rail settings
[¥] Rail type [uiceo - E] @
[7]Rail fitting |Plate_uicso_1-40_370_we ~ | E] @
[¥] reil sleeper [wood_260x16 - E] @
[¥] Rail ballast [first_conf ~| E] @
| d .
‘ I M
I ' z
/L 2 tmy &
LYo I b !
ey = T Widering
D (cm) o Elm 40 [¥] Automatic
LN 15 M 20 Inside E
[¥] Draw Hump 1:H 5 Outside
o] (o
—_—

Sa komandom Embankment, ucrtamo kosine (nasipe,iskope) na poprecne profile.
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{ R
A Embankment ﬂ
Select method
[Between cs V] >
First cross-section: lpl 0+000.00 .] /B//
Last ction: e
ast cross-section: ’p39 04746.60 v] % e
Y
Conditions
Output-type
Sett
[Up to humus in fill, up to terrain in cut - Ethings
Element label: SHLD
Benched embankment
Additional settings
|pEMO -]
Draw in fill
Draw in cut
[ Ok ] [ Cancel ] [ Help ]
i
216,000 P6
N 4 0+100.00
2%
SRS
82
=g
= = g &R = z g 28 §
N & & ERE B 8 R SE~
= 5 = =2 & 2 8 22 Q
- L = e = (=3 w3 0w el

4.6 Planimetrisanje

Kartica: Cross Sections
Pano traka: Mass Calculation
Komanda: Planimetry

@ 1,1—51 B 11 of Embankment = Substructure N, % A Edit [ = LabelSlope g ] XX = B & Edit Materizls A Co
! [ITES i FA ﬁ T

~ Line 1/ Ditch \or -7 Extend < Label Distance 7. & ] B Verify Polygons Sav
Draw  Draw & Rail - e o LN e b Define * |Planimetry| Quantity  Verlty Polyg o
errain railway ~— Shoulder M InsetBlock ¢ = -/ Trim & .\ = Label Elevation Intersection Points Takeoff off Turn Area On/Off b Ru
stup ~ | Draw TCS Elements + | Edit TCSElements | Label | Intersection Lines | Mass Calculation | T

Definisanje planimetrijskih koli¢ina, izvodi se preko komande Planimetry.

Pri_ planimetrisanju nasipa, definiSemo slede¢e parametre, Nacin definisanja plan. poligona —
Between two polylines i za Dodatne postavke — Above reference-polyline. Kada kliknemo na
OK, izaberemo liniju terena i potvrdimo sa Enter, a zatim definiSemo i grani¢ni poligon odnosno
oznacimo dve kosine nasipa i linijske elemente donjeg stroja konstrukcije zeleznicke pruge.
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”
A Define quantities ﬁ

Select method

[Between S ']
First cross-section: [F‘l 04000.00 - ]
Last cross-section: [P39 04746.60 v]
Flanimetry guantity

Type of planimetry quantity
[Area (2 v]

List of materials

|Fill -

Settings

Planimetry-palygon definiton

[Between two polylines v]

Additional setting

[Abo'u'e reference-polyline - ]

Posle planimetrisanja nasipa, postupak ponovimo i za iskop, samo kod iskopa pri Dodatne
postavke izaberemo Under reference-polyline i izvrSimo planimetrisanje.
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’
A Define quantities g
Select method

[Betlnleen 5 v]
First cross-section: ’Pl 0+000,00 ']
Last cross-section: ’psg 0+746.60 S ]

Planimetry quantity

Type of planimetry quantity

[Area (2) v]
List of materials

|cut -|
Settings

Planimetry-polygon definiton

[Betlrueen two polylines v]

Additional setting
[Under reference-palyline v]

4.7 Proracun kolicine materijala

Kartica: Cross Sections
Pano traka: Mass Calculation
Komanda: Quantity Takeoff
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a E “/_@ L= 8, | f Embankment = Substructure N % A Gt T = ¢ LabelSlope Y & 3¢ b B |8 Edit Matericls
¥ -
F

~ Line </ Ditch \or ~ Extend < Label Distance 7 &% = Verify Polygons
Project  Axis Draw Draw E% Rail - e~ / 'é * e B Define Planimetry Quantity‘(q fy Polyg

Manager Terrain railway ~— Shoulder M InsetBlock <& = | - Trim & .\ | v Label Elevation Intersection Paints Takeoff | 4f§ Turn Area On/Off

Initial Setup ~ | Draw TCS Elements | Edit TCS Elements | Label | Intersection Lines Mass Calculation |

Komandom Quantity Takeoff program nam izrac¢una koliko je m? planimetrisanih koli¢ina na
svakom profilu, a zatim na osnovu rastojanja izmedu profila izraCuna nam i zapremine
(kubature) nasipa, iskopa i ostalih koli¢ina.

.
A Quantities takeoff u

Select method

|Between C3 -

First cross-section: [Pl 0+000.00 v]

Last cross-section: [p39 0+746.60 vl

Calculate by cross sections

Insertin drawing

Text height [mm]: 1.5000
[7] save to file

|

Indude 0 quantities

Summary of quantities

Calculation method: Standard v]

Layaout drawing:
& |

Insert in drawing

Table style: ARO_MAINPTSTEL  + |
[ save to file

| |

Indude 0 quantities

FILL = 0.41 m2
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Sect, Stat FILL Dist. cuT Dist.
Dist. [m*/m’] [m?/m’]

P 0+000.00 0.414 0.839
20.000 33.278 20.000 8.389 20.000

Pz 0+020.00 2.914 0.000
20.000 67.902 20.000 0.000 0.000

P3 0+040.00 3.877 0.000
20.000 91.326 20.000 0.000 0.000

P4 0+060.00 h.256 0.000
20.000 112,198 20.000 0.000 0.000

P5 0+080.00 5.964 0.000
20.000 167.848 20.000 0.000 0.000

P& 0+100.00 10.821 0.000

Sume: 473.551 8.389

FILL cut

[m’] [m]

Calculation method: Stondard

5. Oznacavanje nasipa i useka
5.1 Definisanje linija nasipa i useka
Kartica: Cross Sections

Pano traka: Intersection Lines
Komanda: Define Intersection Points

Cross Sections

s r U)L@ UJ-L.”I»—:-II—:I,. B, !!/I # Embankment = Substructure %y, % g Edit Tlg, = ¥ Label Slope L =] x_g =
ﬁ B L
~ L 1/ Ditch \of ~— | = Extend Label Dist o %
Project  Axis  Draw Draw & Rail ne S Lrte J / Btend s f & LabelDistance £ &3 Define ¥ p

Manager Terrain railway ~— Shoulder M Insert Block @ o | <4 Trim g .~ | @ Label Elevation Intersection Points

Draw TCS Elements «

Initial Setup + | |

Edit TCS Elements | Label Intersection Lines |

Sa komandom Define Intersection Points, program nam na poprecnim profilima definise
presecne tacke izmedu kosina i terena, te kosina i gornjeg stroja.
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’
A Define Intersection Points ﬂ

Select method

[Between S ']
First cross-section: [p 1 04000.00 v]
Last cross-section: [PSQ 04745.50 v]

Definition method:
Automatically v]

Intersection line name:

=

Type of intersection line {inefarea):

Two points (Area)

FILL, = 10.82 m2
IPN4

5.2 Obelezavanje nasipa i useka u situaciji

Kartica: Layout
Pano traka: Section Lines and Tools
Komanda: Draw Intersection Lines

o 728( @ '.'hh' o = %a Draw Turnouts

: : or
Applied Drraw Drape I\-‘h Draw Intersection Lines
t Section Lines - ==k 1
sign | Section Lines and Tg E Save Intersection Lines -= IL |Tv

Klikom na komandu Draw Intersection Lines, otvori nam se slededi okvirni dijalog. Program
pronade sve definisane presecne tacke na poprec¢nim profilima, pa nam na osnovu toga iscrta i
obelezi useke i nasipe na trasi pruge.
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-
Draw lines along the axis g

Input data
* CURRENT DRAWING * ~| (L&
|Axis_o =
PN
IPN2
IPN3
IPN4
IPUL
IPU2
IPU3
PU4
Draw Cuts and fills
@ 2D Connect cut and fill lines
1 Hatch cuts and fills

Color cuts and fills
Embankment Boundary
Delete existing lines along axis and hatches

ok | [ conce

Prikaz useka i nasipa u situaciji.
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